Jones: Emperors Tomb 


Eternal War | 151.2: Covert Strike | Fritz 


TOP GAMES 


“Top Games” започва пьтя CU KATO 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1992 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


4/2003 


Syberia 2 месечно ппипожение на cr.Computer за ипи 
Micronds 


Syberia разтърси приключенското общество, когато moBa бе наистина необходимо. 
Micronds се onumBam да повторят феноменаш Милен МихайлоВ ще Ви убеди, че ще успеят. 


WARCRAFT Ш: The Frozen throne 
Blizzard С D 


За ноВостите, които през Юни ще ни предложи разширението WARCRAFT Ш: The 
Frozen Throne, we разберете om Мартин Димитров. ИЗНЕНАДИ 


Master of Orion 3 
Quicksilver Software / Infogrames 4 


Космически Битки, шпионаж, задкулисни игри u древни гласни, изВеспни на малцина - добре 
дошли В сВетагна Master of Orion 3! Но дали продължението е фоспойно за серията? 
ToBa ще каже ШВан Димитров. 


Freelancer 
Digital Anvil / Microsoft 


След години работа u хиляди обещания, дългоочакваният kocmuyecku симулатор 
Freelancer излезе на пазара. Дали тази цгра оправдава големите очакВания и дали 
дчзайнерите са удържали обещаниягпа си, ще разберете om Боян UBaHoB. 


Indiana Jenes and the Emperor’s Tomb 
The Collective / Lucas Arts 


НоВата игра за Чнди може да се похВали с чудесни юмручни побоища, подскачане по платформи u 
обидно лесни „загадки“: ТоВа е предостатъчно за феновете на филма. Веселин ЖилоВ обаче ce 
отдаВа на нерадостни мисли за деградацията на third person-ume. 


Eternal War: Shadows Of аһї 


Two Guys Software 


Поредната слаба игра или пьрВи kpauku на Компютърната индустрия В духовното 
измерение? Въпреки че изигра Eternal Маг, Добрин ПорданоВ Все още няма еднозначен 
огагоВор. След Като прочетете cmamusıma му, може би omeoBopa ще дадете самите Вие! 


IGI 2: Covert Strike 


Codemasiersfnnerloop 


— XlocmbH, имаме проблемі 
— Няма проблеми, пичове, Веднага изпращаме специален агент Джоунс ga 
nonpaBu космическия Ви Кораб... КаКВо?! Вече cme на Земята? U pyckama мафия Bu 
праВи попара с Водка, наместо ga Ви храни с Кус-Кус? Ш осВен moBa не знаете Кой е 
агент Джоунс? Положенцето е по-лошо, оглколкото си мислехме. Запазете 
спокойствие, таен агент Добрин ПорданоВ Вече nomyBa Към Вас. 


Blood Rayne 


Terminal Reality /Majesco 


2003 


„Evil is good“. Злото се продава добре. Ч сексът" също. Terminal 
Reality ca осъзнали това u са спреганали third person екшън с момиче, 
което смуче кръВта Ha ВрагоВете си. „Играта е прекалено садистична 
u некрофилна за моя Вкус“, мърмори Веселин Жилов. 


Frita 


ChessBase 


: bistr@design ::: 


Битката между чоВек и машина продължаВа В една om най-Великите 
дреВни игри - шаха. Ако искате, Включете се и Вие с Fritz8 
u Сергей ГанчеВ. 


`_ щата Кейт, В която Виждахме един обиКноВен agBokam... 


до него, споделя БезрезерВно moBa мнение, Съмнения 
предизвиКВа незадоволителният заВършек на приклю- 
чението. Въпреки че изпълнихме целта си u открихме 
Ханс, много от Въпросите ни останаха Без отговор. 
Micronds обаче ни обещават, че интересуващите ни 
отгоВорц ще намерим В продължението на играта, ko- 
emo ще Бъде готово не по-късно om идния ноември. 

От техническа гледна moyka Syberia ще npempp- 

пи забележително развитие. На пръв поглед интер- 
фейсът е същият. Постепенно ще cmaBame сВидетели 
на невероятни ефекти и обкръжения, немислими за 
пърВата част. ЛейстВието се развива предимно В om- 
kpumu пространства. Графичното представяне е mos- 
koBa разнообразно, че дори снеговалежът okono нас Ba- 
pupa от тежък u парцалиВ до фин, лек. Едно om Haŭ- 
kpacuBume места, В Които ще се озоВем, е манастирът на Романсбург — колосална готичесКа сграда. Цнтерцорът й е obo- 
гатен с динамични сВепалини, сенки и невероятни детайли. УсъвършенстВаните персонажи са с нови лицеВи изражения, 
ekunupoßku. Различните ефекти и снимачни ъгли несъмнено ще усилят търсената филмова атмосфера. 

Играта ни пренася отново В сюрреалистичния сВят om пърВата Syberia. Връзките ни с цивилизацията постепенно се 
стопяват. Геймплеят ни изправя пред много поВече npegu3BukameacmBa, отколкото оригиналната част. Ако mozaBa целта 
ни Бе само ga се доберем до Ханс, сега споделяме прежиВяВанията u мислите cu с него. Неусетно цялата игра ce концент- 
pupa изключително Върху личностното израстВане на нашата героиня. 

Загадките ще са много подобни на тези от поредната серия и ще разчитат по-скоро на сюжета, отколкото на konk- 
ретни пьзьли. ABmopume Категорично отхвърлят kakBumo u да Било екшън или аркадни елементи В приключението си. За 
самата история се знае малко. Сигурно е, че В Края на геймплея ще стигнем и до заветната Syberia. U Вече няма да сме съ- 


Очаква се на 28.06.2003 Blizzard 


Макар поВечето разширения ga ВключВат няколко нови оръжия или Бойни единици, дузина Карти u приблизител- 
но 10-ина часа игра, новото отроче на Blizzard явно не попада В тази Категория: На фона на изключително успешно- 
mo разширение Starcraft: Brood War, Което Вдигна много летвата с удВоено игроВо Време, балансирани нови и стари 
Бойни единици и умения u подобрен мултиплейър, Warcraft 3: The Frozen Throne Води поне с една obukonka. 

Според разработчиците om Blizzard играта ще ВключВа gBe ноВи Кампании. Първата се очакВа да бъде продъл- 
Женче на оригиналния Warcraft Ш, докато Втората Кампания ще ВключВа поВече RPG елементи. 

Според момчетата om Blizzard Всяка раса ще има по един HOB герой, gBe нови Бойни части и Възможността ga 
си строят собствен „магазин“, от който да закупуВапаобикноВени предмети, както и makuBa, специално създадени 
за определената раса. 

Също maka се oyakBam u още нови неутрални сгради и поне петима героч наемници ч доста подобрения, Вклю- 
чително и функциите на Battle.net-a. 

Историята Ha разширенцето ще следВа историята на Arthas u Illidan, koumo се мъчат да открият the Frozen 
Throne u да се ВъзползВат om силите на трона. Срещу max ще 
се Бият xopama, Към Които ca ce присъединили останките 
om „ВърхоВните“ елфи. Нощните елфи пък ще се onumBam 
да намерят и унищожат Illidan. ОрКите също не са пренеб- 
регнати. Макар да нямат глаВна роля В пьрВата Кампания, 
Втората ще е посВетена изцяло Ha Max. 

Друга HoBocm В разширението ще Бъде и Възможност - 
ma да строите бойни единици и едновременно с това ga 
omkpuBame ноВи „технологии“. 

Допълнително Към Battle.net ще Bogë Включена и Въз- 
можността да се сьздаВат КланоВе. Ше можете да pezucm- | 
pupame Вашия Клан и ga Каните хора да се Bkalouam В него. 
Всеки Клан се очаКВа да има u собствен chat Канал, В Който. | 
само членоВе могат да Влизат u ga си говорят. Най-Вероят- , 
но ще има и турнири между кланове. | 

За съжаление има още работа по бойните единици, ма- 
zuume и способностите. Ho да не падаме духом! 


<top games> 2 


WARCRAFT Ш: The Frozen Throne №4). 


a 
ПърВата половина Ha 20-те Беше Времето на noxo- 
довите стратегии. ТогаВа me растяха Като гъби след 
дъжЖа, докато техните RTS събратя не се пояВиха на бял 
сВят В края на пози период. През тези златни години 
за noxogoBume cmpamezuu фирмата Microprose ocmaBu 
името си В историята на компютърните цгри с xumo- 
Beme cu Civilization, Master of Orion, UFO, Colonization... 
От 1995 нататък започна западането на жанра u макар 
да се срещаха КачестВени заглаВия kamo Heroes of Might 
and Мая с u Disciples, дойде модата на стратегиите В 
реално Време, а по-късно и на прицзмерните екшьни. 
Въпреки moBa разВлекателният Бизнес бе приел akcuo- 
мата „Всяко продължение на КасоВа игра е потенциален 
хит“ и почти Всяка година се издаВаше някакъв „нов“ 
Civilization, с напълно остаряла графика и дизайн. Покрай 
него не беше подминат и добрият стар Master of Orion, 
който наВремето Бе космическата му алтернатива. 
ABoükama се оказа сравнително добра - няма спор. А 
наскоро излезе и третата му част. 


Чграта, 

ОсноВната идея се е запазила u: тук. След Като cme 
избрали расата си, големината на звездната Карта, 
броя на противниците u сте нагласили останалите чг- 
рални параметри, започвате с една населена от Вас 
планета В слънчевата.си система, няколко скаути u ; 
един колонџален Кораб. Целта Bu е ga изследВате близ- 
Коте слънчеви системи u да konoHnugupame най-благопри- 
ятните за Вас планети. Taka, разрастВайки империята 
си, Вче скоро несъмнено ще се сбльскате с други разум- 
ни създания u ще mpabBa да избирате по КакъВ начин ga 
развиете Връзката си. с max. Можете да сключите 
Кратко примирие, пакт за ненападение, съюз, да obme- 
ните технологий или да заличите расата om kapmama 
на галактиката (ako не Ви е симпатична u разполагате с 
достатъчно мощна флотилия). Картите са доста ma- 
щабни, дори Когато сте избрали u най-малката. Разсто- 
янцето между планетите е доста огромно ч за да го 
преодолеят по-бързо Вашите КосмичесКи Кораби, се 
нуждаете непременно от осьвременени gBuzamenu. 
Иначе придвижВането um we Ви отнеме доста Време — 
обикноВено трябВа да минете по определен разк- 
pum маршрупї до най-близката изследвана слънчева 
система (и Като навържете една плетеница от по 
3-4 хода разстояние между отделните системи, 
става кошмар). Броят на звездите дори В най-мал- 
kama по големина Карта е над 50-60, че u поВече. Ta- 


звук 
Музика 

a Геймплей 
Удоволствие 


Графика 


Quicksilver Software / Infogrames 


Ка В случай, че решите да играете на максимално голя- 


. ма галактика, на най-ВисоКа сложност и с максимален 


Брой противници - несъмнено има да pazg>kumkBame uz- 
pama със седмици (стига да не сте се отдали само Ha 
нея и да не правите нищо друго, осВен да играете). Apy- 
ги пречки ще срешнете при изграждането на колониите 
си. Тук проблемът е, че една Колония се pa3BuBa адски 
БаВно. Първо, не Всяка планета е годна, за да бъде засе- 
лена. По принцип UU-mo само Ви даВа В секция „планети“ 
гпези, koumo са благоприятни да бъдат Колонизирани от 
Вашата раса. Останалите; koumo не са годни, ги няма (а 
те са по-голямата част). Всичко moBa зависи най-Вече 
om показателцте за привлекателност (най-благоприят- 
ни ca „green“, „sweet spot“ u „paradise“ планети) и граВи- 
тация (Всяка раса си има собствени изисКВания Към нея). 
Важно е също доколко богата е планетата и има ли ня- 
какви специални бонуси (залежи от ценни метали, газо- 
Ве, технологии, чудеса и други). Естествено, moBa не Ви 
пречи да населите някоя неблагоприятна за расата Ви 
планета. Това обаче ще спъВа непрекъснато разВитие- 
mo на колонията Bu. Примерно хората Bu ще трябва ga 
носят специални защитни костюми u да ЖиВеят В cne- 
циални жилищни Cepagu. Но нека спра gomyk u да се Вър- 
на на самите Колончи. Както Вече споменах, тяхното 
развитие е доста бавно. За да развиете една Колония, 
ca Ви нужни 20-30 хода, а поняКога u повече (гоВоря за 
случая, когато населената om Вас планета е с благопри- 
ятни показатели Към расата Ви). Стандартно се нужаа- 
eme от Колонцален Кораб, koümo да npamume до дадена- 
ma слънчева система, после да Влезете В екрана, Където 
се показват орбитите на планетите оКоло слънцето, U. 
от менюто „fleet“ да дадете на Кораба ga си свърши pa- 
ботата, за която е дошъл. ЕдВа Когато направите mo- 
Ba, на следВашия ход играта ще Ви съобщи, че „еди-Къде 
си“ е построена HoBa Колония (В случай, че планетата не 
е от най-благоприятните за жиВот - тогава ще Ви ce 
наложи да noyakame няколко хода). Оттук нататък UU- 
mo само поема ролята по строежа на основните komn- 
лекси. ТоВа колко зони ще имате на разположение зависи 
от размера (size) на планетата (например ako разме- 
рът на планетата е 8, ще имате на разположение 8 30- 


-ни). Големината Bapupa om 1 до 12, kamo планетите с 6 


са със стандартна земна големина. Принципно поВече- 
mo от тези работи, koumo споменах gomyk, ги има ВъВ 
Вградената енциклопедия Ha Master of Orion 3. Но понеже 
знам, че Всеки геймър мрази да чете дълги и ,сухи" cnu- 
съци с информация, ще се опитам синтезирано да изло- 
жа най-Важното (аз самият се Видях В чудо, докато po- ` 
Вичках сред Купищата текст, Който В голяма част се 
повтаряше по няколко пъти на различни места). Всяка 
една зона се специализира В определена 
област, kamo Върху нея се nocmposBa съ- 
отВетната инфраструктура - ферми, 


Процесор: Pentium Il на 300 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

СВободно guckoßo пространство: 
800 Мбайта 

Видеопамет: 16 Мбайта 
CD-ROM с 8-Кратна скорост 


м 195/715 


Media >=. 


Militis 


мини, заводи, изследователски центроВе... Изглежда 
сложничкКо, нали? Но споКо, В началото и на мен ми се 


SHIP TASK FORCE 


спори така. АКо пуснете uepama, ще Ви залеят Куп me- 
нюта, с koumo не е лесно да се пребориш, но не се 


№ вав 


HukBam, или al 
мо ga управля 
работа Bmemo Bac. Поне 


Boticku за наземна атака. След Като Вече сте произвели 
„Войниците u транспортните Кораби (om Които се нуж- 
даєте, за да ги пренесете от Вашата планета до про: 


али ниКога няма да имате нужда, В началото задайте ga . 
се правят само Колонцални Кораби u ги придВижВайте 
по пътя на ckaymume до Възможно най-далечните си ko- 
лонич, откъдето me могат да достигнат до най-Близ- 
kama новооткрита слънчева система, съдържаща baa- 
гоприятни за заселване планети (никога не ги остаВяй- . 
me В орбита около централната си зВезда). Ч непреКъс- 
нато се cmpememe да Владеете Колкото се може поВече 
планети В дадения момент. ТоВа е печелившата астра“. 
mezusı В Master of Orion 3, защото ще получите ПоВече 
гласоВе В сената и ще успеете да надсКочите прага, 
Който държат орионците (а после ги разбийте, нека ги 
Боли, Като се мислят за недосегаеми с Високите си 
технологии). Играта, разбира се, предлага и класическия 
Вариант да ugbueme Всичките си ВрагоВе по пьтя Към и 
трона (по-гтрудния начин) или да ee nemme 
-gpeBHu артефакта. 

‚ Преди ga кажа нещо u за Битките бак, мисля, че 
гарябВа ga спомена Как се създаВат флотилии. Значи” 
след като предВарително сте порабогпили по дизайна 


| на Корабите си, избрали сте gBuzameaume, броните, 


процесорите, оръжията um u останалите akcecoapu, 
Вие задавате дали да се строят флотилчи В колониите 
Bu. Вече произведените Кораби се появяВат В менюта- 


BShippaniv 


STARTING BANK: 11 
ENDING BANK: Це 


BUILD QUEUES: 


wii а 
С EERE 
ши | | 
AED | 


Planet Econ Al 
FUNDING LEVELS: 
Normal Economic Duvelopment: 
Terratorming: 
Ruswarch Development: 
Оо Reduction/Savings: 


Desirability: 
Papulation 
Mineral Richness 
Average Fertility: 
Gravity: 

Size: 

Gress Income: 
Shipyard Capecity, 
Specials: 


ma на съотВвеплната слънчева система, Където сте ги 


7 строили, но не и на галактическата Карта. В началото. 


moBa може да Bu шашне, понеже играта Ви съобщава, че 
„еди-Къде си" е построен „еди-КакъВ си Космически ko- : k 
раб": Само че Когато решите ga го пратите някъде, 

moù липсва като активен обект. В Master of Orion 3 Bce- 

ku Космически ескадрон на главната карта ce осноВаВа 
на по.нар. task force. ToBa Всъщност е Команда за съста- 
Вяне на отряд Космически Кораби, с точно определен 
брой, формация и мисия, За целта прябВа ga изберете ` 
система, В Която се намират нужните Ви кораби, а пос- 
ле да посочите съотВетната команда. След kam 
делите Вида и броя на корабите, koumo ще участ 
отряда, формацията и Вида на мисията, задавате и 
на Вашия task force u на следВащия ход той се появява 1 на 
галактическата Карта, готоВ да бъде изпратен някъде. 
На същия принцип се гради създаването на суховытни | 


mußHukpBama) по същата процедура създа- 
Bame ground task force. При него cmpnkume ca 
gBe - пърВо минаВате през прозорец за се- 
лектиране на Войниците, а после aBmomamuy- 
еи но през пози за транспортните Кораби. Резултатът е 
° пояВилото ce космическо корабче Върху галактическата 


Карта. Колкото до самите, bumku - имате Възможност. 


да избирате дали ga ги изиграете, или Компютърът сам 
да изчисли развоя на сражението и накрая да Ви съобщи” 
резултата. Понякога Bmopusm Вариянт е по-подходящ, 
особено Когато стаВа Въпрос за огромни масови меле- 
та, В koumo иначе Bu се налага да управлявате един Куп 
Кораби. ТоВа е maka, защото В Master of Orion З Битките 


Вече са В реално Време. Докато Вие мислите kak да noc- - 


тъпите, противникът не спи. AeücmßBuemo на Бойното 
поле пече интерактивно, Само че om плова играта He'e 
станала по-добра и аз лично съм разочарован. Битките 
Винаги са били Важна и основна част от геймплея на ce- 
pusima, а тук изведнъж Bue можете да решите Всичко са- 
мо с едно натискане на бутон. Да не говорим, че бойно- 
+ mo поле е изключително огромно и често се случва ga ` 

рай „загубите някой u друг Кораб, преди да cme локализирали 

; : откъде Ви обстрелва Врагът. Управлението на по-голе- 

_ мч флотилии е доста неудобно, особено Когато Желае- 

_ те да посочите по kos група от Кораби да стрелят Ba- 

шите хора, а те отвръщат на огъня според ПЦ-то, А 

5 ато за kanak можете ga се изгубите сред огромното 

-  бойно поле и дълго да дирите Корабите си. При наземния 

шурм ще трябва да посочите Колко пехотинци ще сВа- 

лите на планетата, какви оръжия ще UM разрешите да 

използват (ядрени, химически и/или биологически) и Как 

да се държат. Останалото си е изчисления на играта, 

-  ЦзКустВеният интелект на противниците Куца. 

_ ВрагоВете Ви почти не нападат, а атаките им Колкото 

_ са редки, monkoßa ca и kpexku. Не се нуждаете om няКак- 

і | Ва супер мощна флотилия, за да отбльснете жалката 
um флота. Повишаването на сложността на*играта:не* 
помага. Просто империчте на проти 


сан Hemume им cmaBam по-добре за 
_ земаеми. Затова, Както Вече Казах, печеливша ce оказва 
- агресивната стратегия - бързо заВладяВане на повече 
«планети, атакуване на по-близките и незашитени Bpa- 
жески колонии‘ и превземането um. А за онези, които 
п да си Влошат максимално живота = един cv- 
Оте на най-сложно ниво, В най-голяма галакти- 
при максимален брой противници, geakmußupaume 
Възможността да бъдете избрани за Водач на сената u 
да откриете петте артефакта. U За да стане по-ин- 
mepechg, си създайте раса, Която да има noBeuko нега- 


E петите, 


TR AAS Tee Dr СИ IL 


"нямам нищо против 


плувни страны, но не нечгрална. Тогава малко може да се 


града, звука u uk 

Графиката според мен е повече om очайбаша. Ос- 
Вен готините анимации (разбирайте филмчетата), oc- 
таналото не е на съвременно ниво. Самият дизайн на 
Master of Orion З наподобява повече Windows приложе- 
ние, отколкото игра и е много дразнещ. На моменти не 
можете да разберете Къде kakBo пише или kakBo Hamuc- 
Кате, Цграта е претрупана om менюта. Изборът на 


’ цветовете u тяхната. комбинация. са направо ужасяВа- 


ши. Авторите са се постарали да направят тричзмер- 
на галактическата Карта, но това не к за нещата. 
ПоВечето съвремен тратегии gaBa зможноспа 
да се скролира по триизмерна Карта. Огромна част om 
изображенията на Космическите Кораби са под ВсякакВа 
критика. По.Време на битка малките Въобще не се Виж- 
е на някакви дребни точици. Ефек- 
зад лъчи u ВзривоВе също не са на ниво. 
малко компенсират нещата, макар и 
чно Високо ниво, Често пиукане- 


звукыт u музикат 
те да не са на g 
то на бутоните на менютата е Влудяващо. 


ЗаКлючение l 

Дотук Казах много малко хубави неща за играта . 
(дори почти никакви). Несъмнено Master of Orion 3 є осо- 
бена игра: Не само защото е продължение на една ле- 
гендарна сёрия, но u Защо! n no Bkyca Ha Bceku. Ha 
мен лично,не ми хареса, м. ме кефят предишни- 
те части. Kakmo е изрази „ако си падаш 
по четене на енци е mu хареса“, Е, аз 
графиката е omBpa- 
poll още npegu ga 


тителна u може а 
е минал първият 
Къде се пръкВат 
Civilization u си Ку 


Висимо Колко gob но има ‹ dan. A ако е така, 
значи препо f Orion 3 само на. Ex Оста- 


налите ul 


Преди няколко години група guzaü- 
нери, отгоВорна за Cb3gaBaHemo на uz- 
pume Wing Commander, Privateer u 
Crusader, се omuenuxa om Origin u създа- 
goxa фирмата Digital Anvil. Kakmo сигур- 
но знаете, me направиха филм no Wing 
Commander („Космически пилогпи“), kak- 
mo u цгрите Starlancer u Conquest: The 
Frontier Wars. Всъщност Digital Anvil бе 
Купена om Microsoft u gockopo He бе ясно 
kakBo ще ce случи с нея, а излизането на 
дългоочаКВания Freelancer Бе отлагано 
многократно. Но emo че играта е Вече 
факт, а дългите години чакане Haucmu- 
на си заслужаВаха. 

ДейстВието ВъВ Freelancer се раз- 
ВиВа близо едно хилядолетие след исто- 
рията на Starlancer. След като сплава sic- 
но, че Коалицията ще спечели Войната, 
Съюзът pewaBa да nocmpou nem „спя- 
wu“ кораба, koumo да пренесат чоВеш- 
kama раса-далеч om конфликта. Всеки 
от петте кораба носи името на нация- 
та Bpemonus, Рейнланд, Касари, Aubep- 
mu u Испания. В последния момент kopa- 
бите успяВагп да цзбягага u да се omnpa- 
Bam Към ноВия си дом - системата Cu” 
puyc. Там me създават четири Колонии — 
Бретония, Рейнланд, Kacapu ц„ Либерти. 
Вашата история започва ocememomuH 
години по-Късно след мистериозна ama- 
Ка, довела, до унищожението на Косми- 
yeckama „станция, на която се намирате. 
Bue/eme един om малкото оцелели, OC- 
планали сте Без пари u Кораб. 

Сигурно на тези от Вас, koumo са 
играли Privateer: The Darkening това звучи 
познато, а не случайно и играта се КазВа 
Freelancer (синоним Ha Privateer). Ugesma е 
абсолютно същата: Вие сте пилот на 
кораб, а ocHoBHama Ви цел е да печелите 
пари. Как — moBa Вече зависи om Вас. 
Можете дагизберете един om множер- 
mBomo npmuwa Към Богатството — ga 
изпълняВате мисии за различни органи- 
зациц, да търгувате с различни стоки, 
да станете лоВец на глаВи и m.H. А за да 
се справите с това, ше.имате на разпо- 
лоЖение голям избор om Космически Ко- 
раби, оръжия u екипировка. 

Freelancer най-накрая предлага на 
феноВете на Жанра Космически симула- 
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Графика 
звук 
Музика 
Геймплей 
Удоволствиє 17 НИКИ МИ ПМ А И 


mop това, което me са искали още om 
игрите Elite u Privateer, а именно почти 
неограничен чгроВи cBsim. Той наистина 
е огромен и Колоритен, пълен с Косми- 
yecku явления и феномени, Както u с 20- 
лямо разнообразие om потенциални 
ВрагоВе. Единичната Кампания ще Ви no- 
каже egBa полоВинапла от пози сВят. 
Докато досега ВсичКи симулаплори, kou- 
mo предлагаха подобен cBsım, изисКВаха 
майсторски умения, за да можете да ги 
изследВате, Freelancer предлага един изк- 
лючително опростен геймплей, но Ви 
позВоляВа бързо и лесно да откриете 
Красотата на играта. 

Upama има отВорен Край, m.e..go- 
ри и ga сВършите основната история, 
можете да продължите да играете. 
Всъщност можете Въобще ga не се за- 
нимаВате с основния сюжет, а само ga 
КръстосВате Космоса В паърсене на пари 
шприключения. В пози случай играта ce 
съспоч предимно от изпълняването на 
различни мисии, кошто чеспло-сагопи тц- 
па избий Всички Врагове. Unu пътуване u 
пльргоВия с различни стоки, koumo също 
са доста многообразни. Uma десетки 
планети и космически станцич, на kou- 
mo можете ga се приземите, kamo Всяка 
от тях предлага различни Възможнос- 
mu за търговия, закупуВане на ekunupoB- 
Ка u Кораби, както и Бар, B’koumo,morke- 
me да събирате ценна информация и ga 
поемате произВолно генерирани MUCUU. 
Тези мисии, както споменах, за сьЖале- 
ние са доста еднообразни и обикноВено 
предстаВляВат Кратко пътуВане u уни- 
шожаВане на Кораби, за което ще Бъде- 
me добре обезщетени. 

Успешното изпълнение на такива 
Mucuu, независимо за Коя om многото 
Корпоративни, Военни или извънзаконни 
фракции В играта, ще поВишава npec- 
moka на персонажа Ви пред тези орга- 
низации, но ще го намалява пред техни- 
те Врагове. ТоВа дали някоя фракция е В 
добри члцилоши отношения с Вас, опре- 
деля дали подчинените u Корабите ще 
Ви Hanagam u дали ще можете ga Каца- 
me на контролирани от нея платформи 
и планети. Ako изберете да cmaHeme 
пират и да ограбВате ппоВарни КонВои, 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ш на 600 MHz 
или еквивалент 

Оперативна памет: 128 Мбайта 
Свободно дисКоВо пространство: 
1300 Мбайта 

Видеопамет: 16 Мбайта 
CD-ROM с 8-Кратна ckopocm 


полицията ще Bu преследва. Ako избере- 
me да служите Ha закона, ще cu имате 
проблеми с пирати и разбойници. Пред- 
почетете ли пьтя на гльргоВеца, ще се 
зарадВате на добрия интерфейс, Който 
следи цените на Всички стоКи ВъВ Всяка 
База, която сте nocemunu. 

Uma u много други занимания, с Ко- 
umo да си отВличате Внчманцето В uz- 
рата, а u да припечелВате по нещо. Mo- 
жете ya oepabBame транспортни kopa- 
Би, да разбуВате acmepougu за минерали 
или просто ga ce присламчите Към ня- 
kou nampyA u да се cbueme с Всички Bpa- 
гоВе, Които срешнете по пътя си. Труд- 
носпата на Всички mezu занимания заВи- 
си om местоположението Ви В игроВия 
сВят. ПроцзВолногто kppcmocBaHe Ha 
системите ще Ви открива нови Въз- 
можности за приключения. 

ClokemHama линия на Кампанията 
далеч не е просто Купчина набързо нах- 
Върленч мисич с цел да провокира играча 
да изследВа игровия сВят. Четирите ko- 
AOHUU ca Се радвали на мир дълги години, 
с изключение на някой редки конфлиКрац 
между различни радикални nonumuyecku 
и незаконни организации. ПътуВането 
межау колониите и системите е лесно 
u бързо, осъщестВяВащо се с помощта 
на механични портали и e@mecmBexu 
Космически gynku (jumpholes). След зло- 
щасгпния инцидент Вашият герой бива 
ВъВлечен BoB Вихрушка om cobumussu 
обрати. ПоВечето феноВе на научната 
фантастика едВа ли биха нарекли ucmo- 
рията оригинална, Въпреки moBa ms е 
доста интересна и преКрасно предста- 
Вена с помощта на отлични анимации 
на персонажите. Трудно ще успеете ga 
се отКъснете от компютъра, преди да 
сте завършили осноВния сюжет. 

Mucuume В кампанията също са 
доста по-сложни от случайно генерира- 
ните. Всяка мисия е разделена на HAKOA- 
Ко части и обиКноВено ще mpsıbBa ga 
преминете през няКолКо системи, Както 
u няколко конфронтации с Врага. За wac- 
mue играта има опция за aBmomamuyHo 
запазВане, пльй че няма ga Ви се налага 
ga прецграВате цялата мисия наново. 
Макар и тези мисии ga са много по-ин- 


mepecHu и предизвикателни, те също В 
побечето случаи uzuckBam om Вас само 
изтребването на Всичко ЖиВо или поне 
на точно определени цели. Дори gocag- 
ните мисии om Вида пази КонВоя или ba- 
зата, типични за жанра, AuncBam BoB 
Freelancer. Е, om Време на Време ще Bu 
gaBam заповед да пазите някой Кораб, но 
спокойно можете да пренебрегнете mo- 
Ва, Без да има фатални последстВия за 
Вас. 

Freelancer ВключВа дори няколко 
елемента от ролевите игри. Tpynaüku 
БогатстВа и изпълняВайКи мисицте om 
Кампанията, героят Ви ще покачва ниво, 
В резултат на което ще можете да 3a- 
kynyBame и използВате по-мощни Opb- 
Жия и Кораби. Ekunupoßkama u Въоръже- 
Huemo на Кораба Ви също е разделено на 
нива, 3amoBa ще Ви mpsıbBa както ниво 
на героя, maka u Кораб, на Който да mo- 
Жете да поставяте дадено ниВо оръ- 
Жия. За да се избегне случаят на натруп- 
Ване на огромно BozamemBo u Въоръже- 
ние, преди героят да продължи с мисия- 
ma си В Кампанията, е постаВено огра- 
ничение за поКачВане на не поВече om 
едно ниво между мисии. 

Една om най-Важните опличител- 
ни характеристики на Freelancer е ynpaB- 
лението на uepama. ЯВно за да може ga 
се хареса на по-голяма публика, uepama е 
опростена до минимум. Играта няма 
нужда оп джойстик u предлага npocm 
Вариант на управление с мишка u КлаВи- 
атура. ДоКато В повечето други kocmu- 
чески симулатори използВанегпо,на 
мишка се свежда до емулиране функиши- 
me на джЖойспоцк, което Води до големи 
проблеми, ВъВ Freelancer moBa не е maka. 
Играта е напраВена с идеята ga се yn- 
раВляВа с мишка и moBa cmaBa лесно u 
Всъщност подобрява геймплея. 

Можете лесно да превключВате 
между gBe системи на управление — 
mouse-look система, което позволява ga 
HanpaBasiBame дВижението на кораба cu 
с помощта на курсора на мишката, или 
заключена система, при която гпрябВа 
да задържите леВия Бутон на мишката, 
за да промените посоката на движение 
на Кораба cu. Смяната между gBeme cuc- 
memu стаВа с помощта на Клавиша 
„space bar“. Управлението с мишка Bu 
позВоляВа да насочВате спрелбата cu 
по ВрагоВе на целия екран, докато Han- 
равляВагпе Кораба си с клавиши om Кла- 
Buamypama подобно на повечето екшън 
чгри. Елегантно, просто u ефективно 
упраВленце, Което ше зарадВа както 3a- 
kopaßenume феноВе на космическите cu- 
MyAamopu maka u новите играчи. 

От определена гледна moyka 
Freelnacer прилича поВече на аркадна ek- 
шьн игра, отколкото на як Космически 
симулатор. Голяма част om управление- 
mo и характеристиките на ппипичните 
симулатори са изхвърлени от играта с 
цел опростяване. Няма да намерите pa- 
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дар B uepama, koümo ga следи позицията 
на противниците Ви, няма система за” 
дистрибуция на енергията, дори няма ga 
можете да гледате В друга посока, ос- 
Вен пази пред Вас или зад Вас. Няма да 
Ви се наложи да чакате ракетите или 
mopnegama да прихВанат целта си, а 
ако имате батерии u наноботи, може- 
me да ВъзспаноВите напълне бронята u 
шитоВете на Кораба cu. Стандартно 
Камерата е позиционирана директно 
зад Кораба Ви, но можете да играете u 
от Кабината му. 

Системата за прицелване u дизай- 
нът на Корабите са изключително прос- 
mu, В тон с цялата Концепция на игра- 
ma. За сметка на moBa обаче mucuume 
губят makmuyeckama си дълбочина. Mo- 
жете да се прицелВате В подсистеми на 
целите си, но В moBa няма особен сми- 
съл и Въобще не е от полза. Цма гари 
Вида Кораби —neku изтребители, плежКи 
u3mpebumeau u тоВарни Кораби, няма 
бомбардировачи, прихВащачи или други 
екзотични Класове. Не можете да зада- 
Bame никакВи команди на cBoume chlog- 
ници. Изборът Ви на кораб е сВеден go 
минимум, Всички umam egHakBa ckopocm, 
нямат показател за скорост на заВър- 
тане или пък разлики по ускорение u no- 
добни xapakmepucmuku. Поради това ня- 
ма ниКакъВ смисъл да избирате лек изт- 
ребител, ако имате пари за глежък изт- 
ребител. Е, макар npocmomama на чгра- 
ma да унищожаВа Възможността за u3- 
Бор на КакВато u да е Била makmuka, В 
единичната Кампания ше се насладите u 
на доста ВълнуВаши мащабни битки. 

Визуалните и звуковите ефекти са 
безспорно отлични. Freelancer pabomu u 
на доста cmapu машини, при moBa без ga 
насича или да ce налага ga ce играе В ре- 
Жим на ниска разделителна способност. 
Моделите и анимациите В играта са 
много добри, но yuygBawiomo е, че no-Bne- 
чаппляВаши са не корабите и Визуалните 
ефекти В Космоса, а анимациите на геро- 
ume, koumo определено се приближаВапа 
поВече до 3D екшън игрите, omkoakomo 
до Космическите симулатори. При озВу- 
чението на играта нещата не cmosım 
много добре, с изключение на определени 
нецгроВи персонажи. Репликите на оста- 
налите zepou са прекалено малко и се 
noBmapsim доста често. ОсВен диалози- 
me В Кампанията едва ли ще cme доВол- 
ни от типичните, повтарящи се репли- 
ku, koumo Бързо cmaBam досадни. 

MpexkoBama игра Ви предлага дос- 
mbn до целия игрови сВят Веднага, а oc- 
новният сюжет mam липсва. ВключВай- 
ku се Към локална мрежа или Интернет 
сърВър, можете сВободно да си летите 
из Космоса, да покачВате нива u да mpy- 
пате bozamcmBa. Kamo опция на сьрВь- 
ра можете да позволяВате или забраня- 
Bame на играчите да се Бият помежду 


си. Можете и да обединяВагле сили, за да | 


изпълнявате по-трудни мисии или прос- 


mo да обикаляте игроВия сВят сам. По 
Време на мрежова игра сърВърът запаз- 
Ва профила Bu, 3amoBa, ako искате ga 
продължите да играете със същото HU- 
Во, пари u Кораб, ще mpsibBa да играете 
на един и същи сървър. Дори преди офи- 
циалното излизане Ha Freelancer, десетки 
сьрВьри В Интернет предлагаха Безп- 
латна игра, която може да се съреВно- 
BaBa съвсем спокойно с Всяка масивна 
мрежова игра. Ња като uepoßusım cBsım 
е полкоВа голям, а единичната Кампания 
Вачга героя Ви едВа go 18-0 ниво (om 38 
общо) u не Ви позВоляВа да ползВате 
най-добрата екипировка В uzpama, 
Freelancer е интересна за пречграване 
дори след завършВане на осноВния clo- 
жет. 

Поради дългия и труден етап на 
pa3pabomka Ha Freelancer, не е чудно, че 
uepama не успява да предложи Всичко, ko- 
emo се oyakBawe om нея. Огромните Ко- 
раби u бази, демонстрирани В началните 
демо-та на играта, са заменени с доста 
по-малки обекти. UepoBusim сВят не 
доближава guHamuyHocmma, обещана om 
дизайнерите — фракциите не разраст- 
Ват границите си, няма динамична uko- 
номика, а единстВените нецгрови пер- 
сонажи са полицаи и търговиц. Графика- 
ma, звукът и музиката са изпипани, с 
малки изключения. Системните uzuckBa- 
ния са нишожни за игра, която има Mos- 
КоВа добра Визуализация. 

За разлика om поВечето Космически 
симулатори Freelancer не е плолкоВа слож- 
на игра, maka че да бъде достъпна за no- 
широка аудитория. Предлага отлична 
Кампания, с прост, но много интересен 
сюжет, малко, но привлекателни ролеви 
елементи u игрови сВят с omBopeH Край. 
Freelancer е една от игрите, Коягпо е за- 
дължителна за Всеки серцозен играч. 


Интересен сюжет, 
силни емоции, сложни герои, Както и най- 
идейно замислените екшън сцени, koumo някога съм Виждал 
— maka помня филмите за Чндчана Джоунс. Те са шедьоВър, чийто дълбок 
замисъл не може да се побере В определението „приключенски филм“. 

Lucas Arts решиха за пореден път да пренесат любимия ми zepoü на 
компютърния монитор. Посрещам HoBama um игра със смесени чувства. Pe- 
ално новият Indy не се разработВа om Lucas Arts, а om The Collective — aBmo- 
ри на няколко сраВнително успешни third person екшъни — единият bewe no 
MomuBu om Star Trek, а другият използВаше сВета и героинята Ha Buffy: The 
Vampire Slayer. В случай, че mezu имена не Ви говорят нищо, ще поясня, че 
moBa са дВа доста популярни плелеВизионни сериала. 


Историята 

ДейстВието се развиВа преди събитията В „Индчана Джоунс и xpa- 
мът на обречените“. Преспльпна азиатска групировка, изВесгона като 
Tpuagama на Черния дракон, и германски наемник, Albrecht Von Beck, са 
сключили злоВещ съюз. Тяхната цел е да открият Сърцето на Дракона — 
черна перла, която даВа на притежателя си способността да Контролира 
умоВете на хората. Според слухоВете msı е погребана В kpunmama на пър- 
Вия kumaücku император. ТаанстВеният артефакт е бил скрит за повече 
от дВе хиляди години. 

Ц gBeme заинтересоВани страни имат голяма полза от перлата. Heü- 
ното сВойстВо (да подчиняВа отделната чоВешка личност) е Безценно kak- 
mo за aBmopumapHomo общество на нацистите, Maka u за китайския MpaBy- 
Hsk. 

C Ungu се сВързВа Marshal Каі, азиатски Бизнесмен, копто моли нашия 
герой да му помогне да Върне перлата Ha npaBumeacmBomo на Китай (имам 
npeguyBcmBuemo, че u на пози чоВек не му е чиста работата). Нещата се ус- 
ложняВат om moBa, че Ungu гарябВа да преброди cBema, за да открие горите 
разпръснати парчета на ДраконоВия печат — Ключ, Койпо omBapsı kpunma- 
ma на императора. AcucmeHmkama на Каі, красивата азиатка Mei Ying, 
cmaBa спътница на Инди В неговото приключение. 

Може Би moBa зВучи като поредното екшън-археологическо клише? 
Всъщност истината е, че moBa ВЕЧЕ е Клише, mpü като om излизането 
на филмите за Индиана Джоунс нататък Киното и Компютърните игри 
безразборно плагиатстВат om осноВите, nocmaBeHu om mazu kyamoBa 
поредица. А u както казва Стивън Кинг: „Всичко Вече е измислено, HOME- 
рът е да го напишеш така, че хората да си помислят, че го Виждат за 
пьрВи път“. 


Пграта 

Нека сега да обърнем поглед Към най-Важното: геймплея. Макар че 
mppcume КлючоВе и други предмети, за да получите достъп до omges- 
ни части на ниВото, ударението е постаВено Върху екшъна. 

Акцентът myk е Върху Близкия бой, Върху ефектните ръкопашни | 
cxBamku. Можете да използВате u огнестрелни оръжия, но мунициите 
им бързо сВършВат. 

U maka, имате бърза атака, силна атака и Блок. Комбинацицте обаче са адски много. Само с gBama бутона 
на мишката (система, позната ни om Оп) можете да правите най-разнообразни Комбота, удари u подли номера В Боя. 

Можете да обезоръжаВате ВрагоВете си и да използвате оръжията um. Можете да ги налагате и с предмети 
от околната среда - лопати, столоВе, Бутилки, крака om маси. Не биВа да забравяме u Камшика на Инди, който му no- 
мага В Борбата u – както някои om Вас Вече ca се досетили - при преодоляВането на огромни пропасти. 

Героят е доста добре анимиран. Той може да се Крие, прилепен до няКоя стена, да плува, да скача и да се захваща 
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за ръбоВете на скалите, ga се катери по Вериги и ga се спуска по Bv- 
жета. Uma динамични сцени, kbgemo Вашата бързина е om значение 
за оцеляВанегпо Ви В критични ситуации като cpymBaHe на мосто- 
Ве, пропадане на подоВи настилки и т.н. 

ОсВен moBa има немалко преследВания с различни превозни 
средства. Машините, koumo участват по един или друг начин В 
чграта биВат Въздушни, наземни, Водни, подВодни... Те са изклю- 
чително екзотични и носят духа на Bpememo, В koemo се развива 

geucmBuemo. 
По Време на самата игра предВарително скриптирани съ- 
Бития Внасяга още поВече напрежение В екшън сцените. Този 
mun „режисура“ според мен доста допринася за усещането, че 
се намирате В интерактиВен филм. 
MpegcmaBeme си плипични за филма ситуации (например рько- 
пашен бой с Врагове Върху покрива на gBwkewo ce преВозно средст- 
Во, Което междуВременно е апакуВано от друг, подобен на него Me- 
ханичен зВяр). Сцени om глакъВ mun са например стрелба om гондола 
със стационарна Картечница по немсКи самолети или Безумно прес- 
ледВане В Хонконг, Където om рикша стреляте с автомат „Топмп- 
сън“ по преследВачите сч. 
Що се отнася до мястото, Където се разВиВа действието... we 
Видите сВяг В пази игра! ОчаКВат Ви десет големи нива. Ше изслед- 
Bame полуразрушен храм под небето на Цейлон, средноВеКоВен замък 
В Прага, подВоден палат В Истанбул, планинска крепост В Китай и с 
Бясна скорост ще преминете през улиците на ХонКонг (Както и през 
градсКата опера). 


Обида за интелекта 
СТОПАНИ en : За разлика от предишните игри от поредицата, тази е ориен- 

: Е гпирана поВече Към екшъна. „Загадки“ Все пак присъстват. Те са nocm- 
ни и елементарни. Нещо поВече. В момента, В Който Bu се налага ga 
узползВате някой npegmem, на екрана cBemBa иконка, kosımo noka3Ba 
kakBo гпочно om и Без moBa бедния си инвентар ппрябВа ga изВадч- 
me. Taka Ви е спестено и най-минималното умстВено усилие. 

Факт е, че по-сложните и оплетени third person-u не БиВат 
оценени om масоВия геймър. Последната игра с Инди - Indiana 
Jones and Ше Infernal Machine — претърпя неуспех именно заради 

това. Тя имаше много интересни пространстВено-логически 
нива. Малко преди Края си играта се превръща В един малък 
шедьоВър на гаричзмерния дизайн. За съжаление промаВата me- 
xaHuka на геймплея, наред с прекалено интелектуалния ene- 
менга, застъпен В по-горните етапи, огабльснаха доста хора. 
U 3amoBa няма нищо чудно В ОСАКАТЕНОТО откъм adven- 
ture приключение, Което Lucas Arts ни поднасят. Всъщност me 
ста ли ни го поднасят? Напоследък Компанията не pa3pabomBa игрите си сама, 
яВяВа се само Като разпространител. Но нека спрем дотук. Време е за отговор на Въпроса 


CmpyBa ли cu? 
НоВата игра за Ungu е съчетание om обидно елементарни „загадки“, чудесни юмручни побоища и скачане по 
платформи. Аз лично очаКВах нещо поВече om геймплея. Всъщност аз очаКВам HOB Tomb Raider, но имам чуВсппВо- 
mo, че ако Кажа moBa още Веднъж на страниците на списанието, ще заслужа подобаващо линчуВане. 
Indiana Jones and Ше Emperors Tomb Все пак може да се nox- 
Вали с динамика и с успешно пресъздаване на am- 
мосферата om филмите. Преценете сами. 


Веселин Жилов 
Тест sizyfus @abv.bg 


Графика Процесор: Pentium II на 450 MHz 
звук Памет: 128 Мбайта 


Музика Видео: 3D Видеокарта с 32 Мбай- 
Геймплей та памет 
Удоволствив 
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Не помня няКога да съм се замислял 
moakoBa дълго Върху Въпроса „mpabBa ли 
на тази игра да бъде посВегпена cma- 
тия?“. ПоВече om час прехВърлях В гла- 
Вата си аргументи - om една страна, 
Eternal War е слаба игра, от друга — тя е 
различна игра. Накрая В полза на cmamu- 
sma натежа apzymMeHmpm, че мисията ни 
не е само да разкажем за приятните ча- 
соВе, прекарани с най-популярните заг- 
лаВия, но и да обогатим общата kyamy- 
ра на читателите с факти om широкия 
сВягп на игралната индустрия. 

Нека да започна с добрите страни 
Ha Eternal War u с това, Което ме накара 
да я изиграя. Жанрът е екшън om пър- 
Во/ трето лице, атмосферата е фен- 
пъзи, целта на занятието — да се изби- 
sim чудовищата, обитаВащи мрачен за- 
мък, неминуемите асоциации — Doom, 
Quake, Blood, Heretic, Hexen... ероят uma 
на разположенце 8 оръжия, повечето om 
koumo cmpeasm с магическа енергия u ce 
захранВат с различна no цВят манна. Ha 
пътя му 3acmaBam десетина Вида демо- 
ни, Всеки с по едно или няколко специал- 
ни умения Като пелепорт, HeBugumocm, 
призоВаВане на подчинени. НиВата ca 
около 20, Като на по-горните се cpewam 
страховити протиВници, способни ga 
поВалят героя с един удар. Личи си, че 
по някои елементи om графиката е pa- 
Ботено доста — cBemauHume, хвърляни 
om оръжията Bu и mekcmypume по me- 
рена, са приятни, макар и не реалистич- 
ни, U спомагат за пресъздаването Ha 
фентъзи атмосфера. ИзкустВеният uH- 
meaekm също има добри прояви - след 
kamo се сражаВах ръкопашно с един 
Captain u реших ga се оттегля, за да го 
пострелям отдалече, противникът ce 
позачуди u реши ga He ме преследва. Точ- 
но Когато реших, че moBa е поредната 
тъпа единица В поредната mbna игра, 
Капитанът изВади Бомба om дисагите u 
ме 3amepu! ПохВално! Цграта има nakak- 
Ва история, Която се чете между ниВа- 
та u удобно може да Бъде npeckoyena. 
Eternal War следВа ga се препоръча на 
Всички, обхванати om носталгия по gob- 
рото старо Време, Когато чудовищата 
В играта Валяха Като от небето u 
единстВенияп начин да общуВаш с няко- 
го Бе през мерника на gByueBkama. 


Two Guys Software 


Графика 
звук 
Музика 
Геймплей 


И DEE ВИ БА БО 
ER Ба ва пы 
(сори рол 


Удоволствиє тами и их 


Стигнахме и go слабийле странц, 
Първо заглавието — Eternal War: Shadows 
of Light. Пребеждам - Вечната Война: 
Сенките на сВетлинагаа! Браво, „Бе! Hu- 
що против подрастващите, аз camusım 
съм си голямо дете, но още от заглави- 
emo личи, че играта е праВена опа пубер- 
memu, прекалили с игрите, Книгите, me- 
пльла, дрогата u КаКВо ли още не u npa- 
Вещи своите пьрВи напъни В сферата, 
на интелектуалната мисъл СледВащи- 
me напъни, пози път - съвсем неуспеш- 
ни, са Били да се направ добра инстала- 
ционна програма за чграта; на Която й e 
нужна молитва, за,да не забие по Време 
на работа. За съжаление по-следВащия 
напън го прави моят komnlompp, Който 
успя ga подКара Е егларМуапе Кадър В ce- 
Кунда! Оказа се, че причината е В опера- 
ционната ми система - след Като ми- 
нах om Windows ХР на Windows 98, Сен- 
kume на cBemauHama се uyBcmBam kamo 
у дома си. Още една Крачка и Мистерия- 
ma на сенките Бе разгадана — me полз- 
Bam енджин от BpeMemo на Quake (Въз- 
можно да e и той самият), явно 3amoßa 
не се понасят с XP и 3amoBa изглеждага 
гполкоВа архаично — единстВенагпа nog- 
държана разделителна способност е 
800х600 mouku. Геймплеят е сериозно 
осаКатен с опасьсгавцето на Какъвто u 
да е интерфейсен панел, на по ga се 
ВидъфколКо кръв, броня u амуниции има 

7 героят. НиВата са прекалено кратки u 
ужасно линейни — малките ombuBku, ko- 
umo Водят до поредния Ключ, само за- 
cuaBam усещането, че level дизайнерите 
са абсолютни аматьори. Виждат се u 
Hsıkou тВърде лоши моменти отКъм 
графика - kak героят стои BbB Въздуха, 
Как сенките на ръцете му свършВат до 
лактите. UU-mo също намира Къде ga 
се u3gbHU - стоя на първи етаж, а на 
Bmopus, В специална ниша, се е укрил 
един Сатм. Последният ме забелязва, 
започВа да ме обстрелва, ала огнените 
му Кълба.експлодират В КраКата му и 
mot се самоубива — mpaekmopusıma на 
огъня между мен и него минаВа през 
плочата, на Която е стъпил. U maka Ha- 
татък с останалите специални момен- 
mu, който напомнят на играча Коя zogu- 
на сме и че може да прекара Времето си 
с далеч по-сьВременни и приятни чгри. 
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ва BR во ке тъ DE ви 


| минимални изиск я 
Процесор: Pentium на 166 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Графична Карта: 30-ускорител с 
8 Мбайта 
CD-ROM устройство: с 2-Кратна 
ckopocm 
Операционна система: Windows 95 


Играта следва да не се препоръчва Ha 
хора, koumo не знаят КаКВо означава 
486-ца. 

Дойдохме u go Кулминацията В 
настоящото четиво. Eternal War е npa- 
Вена om християни! Ама He makuBa, ge- 
mo ce cewam Ведньж B годината — no 
Великден, — че националната ппелеВизия 
ще снима „Александър Невски“ u че е 
добре да се появят там за пред хора- 
ma. А makuBa, дето преди да започнат 
да се хранят, ka3Bam молитва, gemo В 
неделя осъмват В uppkBa, u такива, ge- 
то, Като Hanpaßsım игра, я посвещават 
на Господ. Yemeüku moBa посвещение, 
мислех, че cmaBa дума за поредния bb- 
3uk от страна на разрабочиците, ала 
не - историята на играта разказва Как 
на един пубертет му е писнало опа 
порно и дрога, решил е, че никой не го 
обича, и (понеже няма Коп да му Каже, 
че moBa cu е В реда на нещата) Вади 
ножа да се самоубива! В mo3 миг Господ 
npawa 1 Бр. Ангел (хранител) да спася- 
Ва детето. Aememo Buka на ангела: 
„ЧуВам те, ама не me Виждам. Аз съм 
Влязъл дълбоко В подсьзнанцето си, ko- 
emo е приело формата на крепост, u 
myk има едни демони, дето ме измъч- 
Ват. АКо искаш да стана християнин, 
ugßaü ga ги утрепеш. Ako не - omuBam 
В Aga!“ Маниџи!!! Хлъц! Поех упраВлени- 
emo на ангела, Habux лошите и Bkapax 
още един чоВек В праВата Вяра. Дори 
имах специално умение по Време Ha чг- 
ра - „молитва“ — наппискаш 1 konye u се 
AekyBaw Безплатно, даже раняваш 
околните чудовища. 

Та КакВа е истината 3a Eternal War? 
ПраВена е от няколко приятели eHmycu- 
асти. OnumBam ce ga npogaBam единс- 
тВената cu џгра за 30 долара online. 
Реклама за нея се шири из Интернет, 
ала не по геймърски, а по християнски 
сайтове, Които npu30BaBam поклонни- 
ците да купят, за да подпомогнат едно 
богоугодно дело. За да не си мислите, че 
се майтапя, мислех да Ви посоча дори 


_ адреса на някоя такаВа страница, но 


накрая се осъзнах — никой не плаща Ha 
Тор Games, за да прави евтина реклама. 
ТоВа Бе Всичко от мен, ще се Видим В 
ад... е, В рая, Бе! Нали съм ангел (me- 
ло)хранител! 


Project: I'm Going In се появи преди малко поВече om gBe 
години. Чграта разказваше за ежеднеВието на специален 
агент от антитерористична организация. Силният елемент 
В нейната Концепция бе, че предлага сериозна single-player ал- 
mepHamuBa на популярния Counter Strike — агентът се Бореше 
против „истински“ хора В реална земна обстаноВКа с помощ- 
ma на оръжия, koumo могат да се намерят В арсенала на 
днешните армии. Играта не Бе единстВена по рода си ~ ga- 
леч преди CS да се роди Като идея, сВетът бе Bugsa игрите 
от серията Delta Force, но moBa, заради Което претендираше 
да е по-добра om останалите, бе елементът „реализъм“. 3a- 
ради него IGI нямаше Възможност за запис по Време на мисия, 
а само след изпълнение на постаВените от ръкоВодстВото 
задачи. Липсата на save, замислена Като особеност, be зак- 
леймена от много играчи Като слабост. Ала истинската u 
очеВидна слабост Бе В изкустВения интелект на прогпиВнч- 
ците. Всеки Би се съгласил, че е лесно да се напраВи обезумял 
извънземен зВяр, Който се движи по права линия Към героя u 
БьлВа огън през Всичките си оръдия, без ga го е грижа за собс- 
тВения му Живот. Трудногло е ga се създадат противници, 
koumo дейстВага организирано, крият се В засада, когато усе- 
msm, че наближавате, или пък Ви заобикалят, докато друга- 
pume им стрелят по Вас. ОноВа, В koemo Interloop не успяха 
наВремето, КазВат, че са напраВили днес В ІСІ 2: Covert Strike. 
Нека да проверим Как са се спраВили. 

История 

Не се различаВа много от предишната. Предназначение- 
mo на организацията IGI е да пази интересите на Запада. Mo- 
неже ше е нагло В наши дни да се бори против Русия, Китай u 
Либия, IGI ce противопоставя на руската мафия, терористи 
u отцепници — Въобще ВрагоВе уж не само на САШ, но на соб- 
стВения си народ, та направо u на целия свят. БиВшияга Бри- 
глансКи командос AeuBug Джоунс, основна ударна сила на IGI, 
mpsbBa да краде u да убива лошите на тяхна територия В 19 
последоВателни мисии. 

Оръжия и спецална ekunupoßka 

По традиция Всеки герой BbB first person shooter разпола- 
га с около десетина оръжия. Тук те са 30, но агентът не мо- 
же да носи поВече om 2 едновременно, естестВено, защото 
оръжията тежат. Едното om msx е наистина тежко - kap- 
течница или снайпер, а другото някакъв Вид пистолет. U go- 
kamo В пърВата мисия Aeüßug е добре екипиран с Бойна mex- 
ника на специалните части, както u ga си пази амунициите, 
ugBa мигьт, В Който me се изчерпВат u се налага да захвърли 
МРБАЗ, за да го замени с далеч по-неточния калашников на 
някой от убитите ВрагоВе. Причината - мисиите са Haucmu- 
на сВързани В Кампания и аКо чоВек не започне да си мисли за 
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гари мисии Като за една-единстВена, просто гпрябВа ga ce 
примири с факта, че няма ga започне ноВа игра „начисто“, а с 
инВентара, останал му om предната. Другите оръжия на 
агента са нож и гранати — om тях може да носи не поВече 
om 3, и mo само ako cu ги намери по Време на мисия. 

Стигнахме и до специалната ekunupoßka, ması сьщата, 
дето децата си мислят, че превръща обиКноВения чоВек В 
таен агент, а гпайния агент — В супермен. Военният бинокъл 
uma няколко степени Ha уВеличение, както u Вградена елект- 
ponuka, ocBemsiBawa и оконтрастяВаща обектите през нощ- 
та. Термичните очила помагат да се Видят плоплинниге ob- 
рази на противниците не само през нощта, но и денем през 
глънкч стени (през koumo ВрагоВете могат да бъдат u зас- 
гпреляни). MuHuamlopHama Карта предлага спътникоВо Hab- 
AlogeHue В реално Време на цялата местност, Включително 
и на Всичко, което се дВижи. На нея ще Видите, че пазачът, 
застанал на пост, е с гръб Към Вас и чака да бъде ударен с 
приклада на пушката, че пристига хеликоптер, за да докара 
Вражески подкрепления, че патрул No2 ce дВижи по график 
между точки A u Б. Ч естестВено, няма да можете да Bugu- 
те противниците В сградите, тъй както не ги Вижда u ca- 
мият спътник. 

Агент Джоунс - тактика и стратегия 

ІСІ 2 е замислена kamo stealth-shooter или Казано по Ha- 
шенски - екшън с елементи на прокрадВане и omkpagBane. 
Командосът може да Кляка, да заляга, да пълзи, да бъде по-ни- 
cbk от mpeBama. Колкото по-нисък cmaBa, плолкоВа по-точен 
cmaBa мерникът му, ала плолКоВа по-малко маневрен стаВа 
самия mou, дВижи се Бавно и трудно се прицелва В дВижещи 
се мишени. Другата полза от снижаВанегпо е, че сплава по-не- 
забележим. Долу Вляво на екрана е разположен индикатор, 
уВедомяВащ Ви КакВа е Вероятността Джоунс ga Бъде забе- 
лязан от противника. Тя намалява още поВече нощем, при 
снежна Виелица или Когато героят се е скрил под Камион. Еле- 
ментът прокрадВане не се среща за пръв път В игра - появи 
се В Thief през 1998, налице е и В излезлия наскоро Splinter Cell 
u определено Внася реализъм В екшън игра, В която Всеки, 
Включително и героят, умира om няколко изстрела. 

Както обикноВено, добрите намерения на разрабогачи- 
ците не се покрират напълно от продукта им. При целия ре- 


афо, i Процесор: Pentium M uau Athlon на 
38yk 
Музика 
Геймплей 


Удоволствиве 


300 MHz 

Памет: 128 Мбайта 

Графична Карта: 32 Мбайта 30 
CD-ROM устройство: с 8-Кратна 
ckopocm 

Свободно guckoßo пространство: 
1,9 Гбайта 


| ализьм, koŭmo npogaßam, В IGI 2 He забелязах зониране 
| _ на пораженията. Лошите наистина ymupam ога един 

| тбчен-цзсгорел В челото, но ДейВид понася изВеспно 

| | КоличестВо u3empenu (зависи с КаКВо го &mpensim), Без 
ga uma индикация Къде е улучен u Без да наміаляВа Боес- 
пособността си. Оганосно стила на игра с плихо промъКВане 

| покрай nocmoBeme u очистване Ha КлючоВи фигури В неприя- 
meackama отбрана — поняКога е трудно е да ce разгадае gu- 
зайнерсКкият умисъл Кой е праВилният пот, по копто да мине 
командосът, и Коя е правилната последователност om дейс- 
гаВвия — „първо улучвам Камерата ga не засече mpynoBeme* 
или първо убиВам пазачите, за да не чуят, че сппрелям по ka’ 
мерата“. Зная, че maka написано звучи просгпо, но при големи 
провтранстВа, много сгради и десетки протиВници ми Бе 

| далеч по-лесно ga u3buBam Всичко ЖиВо под звуците на anap- 
мата, omkonkomo ga се прокрадВам. СпраВих се maka дори на 
най-трудните ниВа u спокойно мога да тВърая, че IGI 2 е MHO- 
| го по-Близо до КласичесКия first-person shooter, omkonkomo go 
stealth-shooter Като жанр. 

ВрагоВе и изКкустВен интелект 

Tponkama.npusepetiama с противник В 12. е, че Джоунс 
не е нито особено по-здраВ опа него, нито много по-добре 
Вьорьжен. ПротиВникът може и да не е смъртоносно точен, 
но за сметка на moBa цени собетВения cu >KkuBom - kaska или 
заляга, претъркулВа се и стреля В дівиженце, крещи да пуснапа 
алармата и Вика помощ, хвърля гранати, Като Вижда, че 
агентът се е прикрил добре. KorekmußHusım интелект на 
Врага също има cBoume добри моменти - Веднъж след kamo 
чуят изстрели, проппиВниците се скупчВага u започва npe- 
пльрсВане на района, забележап 61, се прикриват един 
друг, HacmpnBatku, докато малки групички Ви заобикалят В 
гръб, а скриете ли се В лека постройка, не се церемонят да я 
направят на решето, за ga Ви Видят мъртъв. За съжаление, 
макар и добре програмиран, изкустВенияп интелект може да 
| Бъде лъган посийоянно, защото мивли шаБлонно. Ше Bu дам 
gBa примера“ 

Първи: засвданал съм В гъста гора на Възвишениедо 
Вражеска База. Долу на плаца има сташиднарни пазачи, nampy- 
ли и сгради, пълни с Войници. ЗаспрелВам Със снайпера един 
пазач. Другарите му Bwkgam група, пускат аларма ч намес- 
то ga се покрият, защото не усещат omkpge им е дошло, се 
| засуетяВат около mpyna и хвърлят гранати Hanocoku. U36u> 
Вам гц един по един. После се разхождам из bazama Като на 
пазара, събирам амунициите на MbpmBume, Влизам В набеля- 
3aHama сграда, очасплВамЯЯКОЛКо изненадани! ApomuBHuuu, Ha- 
mückam gBe koema u мисията сВършва. 

Втори: Вражеският лагер е навръх планината, пълен е с 
Командоси до kozupkama, а a3 съм Въоръжен с КалашникоВ 
(който не е ходил В Казарма, а познаВа оръжието само om CS, 
да знае, че с тоя автомат и чаршаф не можеш да улучиш org 
50 метра, но пък е идеален за покосяВване на групц/опоблизо: 
След неколкократни безуспешни опита да се промъкна 2389 
nampyAume до сградата със секретните пламбВе се npecmpa- 
шаВам и тичам право В нея, доКато зад гьбіба ми се лее дъжа 
от Куршуми и гранати. Влизам ранен, убиВам изненаданите 
пазачи, приКлякам зад ъгъла u чакам. Алармата е пусната, а 
местоположението ми — определено. Командоси om Всички 
околни сгради излизат, събират се с патрулите u разгнеВена- 
ma тълпа нахлува В укритието ми. U36uBam ги един по един 


Както си ugBam В редичка. | | 
Може Би след тия примери очакВате да kaka, че ОЧ-гпо 
е тъпо, а аз съм много умен. Вярно е, че Бих Бил по-дбВолен | 
да Видя още no-agekBamHo ц разнообразно noßegeHue Ha npo- 
mußHuuume, но е Вярно и че IGI 2 е най-предизВикателната 
игра, Която съм Виждал напоследък. ХаресВа ми, защото е 
трудна, а е трудна, защото UU-mo, Въпреки слабостите cu, | 
егадно. __ 
Обстановката | 
Лично за мен графиката на IGI 2 е прекрасна. С.еднакВагттт! 
прецизност е работено по огромните открити npocmpaHe- | | 
паВа и по депайлните обекти Като хората. Макар да Видях | 
градове, пустини, тайни подземни бази, най ми хареса зимна- 
та атмосфера В Русия. Съгласен съм с Колегите си, че енджи- 
Hbm на IGI 2 не е способен да презъздаде Yak makuBa красоти 
Като пози на Unreal 2, но ako ще cmaBa дума за енджини, при 
крити пространства ц.сплопашше врагове, дори и този на 
Unreal 2 не може да се сравнява с енажина Ha Serious Sam, npa- 
Вен преди дВе години, и то = за срам на тежките американс- 
ku фирми - om xppBamu. Солидната графика на IGI 2 има u 
солидни системни изисКВания, но при намалени детайли игра- 
ma се държи прилично добре u на стари машини. Аз дори не | | 
помня Omkoza произВодутел не е признавал, че играта My ще | 
тръгне на Видеокарта TNT2. 
Музиката е приятна, ненатрапчива и е подходяща за чг- 
ра, В Която след дълго промъкВане проблясВа острие В мрака. 
ОзВучаВенето на героя е особено полезно за Врага - когато 
ДейВид пълзи, не се чува ЗВУК, но Когагпо muya, Все едно скача 
по чакъл. ОзВучаВането на противниците пък е полезно за | 
играча — no penAukume U по силата), с която zoBopsim, Винаги | 
може да разберете дали ca Ви BugeA Вече, дали просто ce 
припесняВат om трупа В Краката си, или са В абсолютно He- 
Ведение 34-npucbcmBuemo Bu. Ама само Като чуете Как гоВо- 
pam руските мафиоти, ще Ви стане ясно, че В ши епоор никой 
през Живота cu не е чуВал руска реч. Aocma непрофесионално і 
за заглавие, целещо се по ВърхоВегпе, но Като цяло не пречи і 
на геймплея, а единстВено на реализма В obcmaHoBkama. 
Близки срещи om Втория Bug 
Докато Project: а Going In сппрадаше om липса на multi- 
player, В ІСІ 2: Covert Strike 16 цграчи ще mozam да премерят 
сили Pa3geneHu.Ha,mepopucmu u Контратерористи. В начало- 
mo на Всяко ниво ce закупуВат оръжия, kamo успешно изпъл- 
нените задачи Hocam Възнагражденце, Което да се похарчи за 
по-добра Бойна плехника за следВащагпа мисия. Kamo цяло 
multiplayer-pm на IGI 2 копира едно Към едно този Ha Counter 
Strike u се яВяВа негова директна Конкуренция: | 
Заключение | 
Макар ІСІ 2 ga € игра, Която не блести с нищо ново, пя 
Удобно се разполага В 3AamHama среда на uepume, koumo 
шлайфат добрите елементи на популярните заглавия. Няма 
да КазВам, че е задължителна, но съм сигурен, че ще Бъде при- 
ягана както на почипапедите Ha Hitman, maka u на хардкор 
феноВете на CS, а защо не U на тези, koumo пепърВа ще 
станат геймъри. 
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Terminal Reality / Majesco 


„Злото, moBa е ga преВърнеш хората В предме- 


б 


mu. U себе си също.“ 
Цитат по памет om ,Захапи за Врата“ на 
Тери Пратчет 


В един филм Вампирите бяха nogkynuAu персонала на 
Болница. Taka се cHabgaBaxa с доброВолно дарената КръВ. На 
пръВ поглед moBa Беше изгодно решение. Крьвопийците no- 
лучаВаха Безценната meuHocm, Без да ybuBam никого, а xo- 
pama идВаха пак u пак, за да дадат още (срещу заплащане). 

Само че това са смехории. 

Не случайно В много истории за Вампири смукането Ha 
Кръв напомня на сексуално насилие. Blood Rayne не прави u3- 
Ключенче. Дори бих Казал, че акцентира Върху това. 

Виждали ли сте рекламни kapmunku om играта? Не? 
ТогаВа си ги предстаВете. Рейн се е обляКла по начин, пре- 
gu3BukBaw порнографски помисли. U облизВа с език КърВаВо 
ocmpue. Друг screenshot: Рейн изсмуКВа кръвта om гърлото 
на правостоящ AowkoBeu. УВила е Крака и ръце около пляло- 
mo му. Трета Картинка: Рейн се е нахвърлила Върху нацист, 
паднал на земята... 

Ето това е. Власт. За момент престаВаш да си чоВек. 
Та се превръщаш В оргазъм, а жертВата mu - В предмет, 
Който експлоатираш. Tu изсмуКВаш рая om ЖертВата. Ти 
стаВаш неин Бог, а тя cmaBa труп или играчка. U gBamama 
npecmaBame да бъдете хора. ToBa е u целта на занятчегпо. 


Всъщност Рейн не е Вампир. МайКа й е била изнасилена 
om Вампир. Като резултат дъщеричката ü се оКазВа Hsıkak- 
Ва странна смесица между чоВек и kppBonueu. 

Годината е 1932. Рейн се onumBa да отмъсти на Биоло- 
гичния си Баща. В kpexkama си глийнейдЖърскКа Възраст ms е 
apecmyBana за серия убийстВа u разрушения. Момичето 
обясняВа на ченгетата, че тези, koumo преследВа и убива, 
са Вампири. На Въпроса откъде е moakoBa сигурна, тя om- 
гоВаря: „3abux им mpenemaukoB Кол В сърцето u умряха. 
СледоВателно са Вампири.“ Всъщност импроВизирам, но 
последното изречение напълно следВа логиката на играта. 

Типично В духа на La Femme Nikita, Рейн изчезва om 
3amBopa. Тя стаВа един om агентите на тайна организация, 
наречена the Brimstone Society. Тя се бори със сВръхестест- 
Вени злини, за koumo простосмъртните не buBa да Hayya- 
Bam. AobaBeme Към kapmuHkama нацисти, пльрсещи ужася- 
Ващ артефакт, u ВсичКо cmaBa ясно. 


Нацистите В играта са много... BymacbopHu. Сякаш ca 
наВлекли КарнаВални костюми u размахВат плакатчета 
„нче сме лошите“. Приличат ми на нацистите om Rise of 
Ше Triad. Горките последоВатели на Хитлер... ДоКога ще ги 
слагат В игрите с повод и без повод? 

Те наистина са за оКайВане. Рейн може да „изнасили“ 
Всички, koumo се изпречат на пътя й. Kakmo Казва реклама- 
ma: „УжасяВащо kpacuBa. Мъжете падат В kpakama й." A me, 
милите, kpewsim: 

„Ааа! Махнете я om мен! Махнете я om мен!“, „Какво 
по дяВолите си mu?!?“, 1 


DRAYNE 


Карл Se 
Мел 
З 


Веселин ЖилоВ 
sizyfus@abv.bg 


Графика Процесор: Pentium Il на 733 MHz 
звук Памет: 128 Мбайта 

Свободно guckoßo пространство: 
Музика 2 Гбайта 
Геймплей Видео: GeForce или Radeon с 64 
Удоволствие Мбайта памет 


(УВеличава се право пропорционално 
на жаждата Bu за Кръв) 


CD-ROM устройство: с 4-kpamHa 
ckopocm 


„УБиате я! КакВо Ви cmaBa бе хора, убийте я!“. 

Aokamo играете, добиВате усещането, че Рейн е 
странно същество, което усеща света по друг начин. Aob- 
pe, че The Brimstone Society й е дало Възможност ga упраж- 
няВа крьвожадните си таланти В името на сВетоВния 
мир... 

В играта няма дилеми, сВързани с това, че от една 
страна, Bu се налага да пиете кръв, а от друга, искате да 
си останете чоВек (Както беше В едно КРО на Nihilistic 
Software). В общи линии исторчята следВа модела „лошият 
разказВа играта на още по-лошите“. 

Тук парябВа да уточня, че Рейн не е истински зла. Ч с 
думи, и с дела тя създава Впечатление за невинно дете, ko- 
ето си играе. Жадната за КръВ сладурана е ucmuHcko ангел- 
че В cpaBHeHue с архиВампира Каин om Blood Omen 2. 

Но без съмнение BloodRayne е „антигероп“. Трудно е ga 
се Каже КаКВо значи „антигерой“ - дори u Еоб om Oddworld е 
определян Като такъВ (само защото е хърбаВ, Безпомошен 
и хилаВ, за разлика от бате Арни). BoB Всеки случай антуге- 
poume са на мода. В повечето случаи me не са КекаВи Като 
Еоб, а просто имат лоши черти В характера си. Това е xy- 
баВо. Недостатъците npugaßam убедителост и реалис- 
тичност на измисления образ. Camo че КакВо стаВа, когато 
лошите страни на един герой се преексплоатират? 


Кръв 

Да започнем от най-Важното - Кръвта. В тази игра 
почти Всеки противник е ходеша аптечка. Ako закъсате 
със 3gpaBemo, хВърляцте се на Врата му! Босовете обикно- 
Вено се съпротиВляВат на подобни попълзноВения; тях 
mpsıbBa да издебнете В гръб. Ako лошкоВецьт не е паднал 
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на земята, а пиете om гърлото му, докато е прав, можете 
ga го използВате Като Жив щит срещу куршумите на него- 
Вите другарч. 

Рейн разполага u с харпун. Той е снабден с Верига, Коя- 
mo придьрпВа острието обратно. Emo maka с негова no- 
мощ Рейн може да придърпа някой Враг Към себе cu u noc- 
ле... нали се сещате. Ако използВате харпуна, докато сКача- 
me, можете ефектно да подсечете npomuBuuka. U пак ga 
му u3nueme kppBma. 

Последното дейстВие пълни не само здраВето Bu, a u 
един показател, наречен „blood lust“. Много хубаВ английски 
израз, Който за съжаление няма точен Български превод. 
„Blood Lust“ не означаВа „кръВожадносгт“. Най-близко по cmu- 
съл е словосъчетанието „КърВаВа похот“. 

U maka, Когато показателят Ви за „КърВаВа похот“ е 
пълен докрай, Рейн се превръща В истински кошмар за Bpa- 
гоВете. Интересното е, че Вие определяте Кога да се проя- 
Вите Като Бърсьрк - moBa cmaBa, като натиснете Клавиша 
„Caps Lock“. Когато го натиснете поВторно, Рейн се Връща 
В нормалното си състояние. 


(Анти)ге- 
рочнята носи по 
едно оръжие Във 
Всяка ръка. ОсВен 
moBa Към Крайници- 
те 0 са прикачени ос- 
mpuema. 

С леВия Бутон на 
мишката можете ga 
нанасяте удари с 
остриета- 


дейст- 
Вче сте спо- 
собни да разфа- 
соВате Врага на 
парчета. Да го сре- 
Жете през Кръста, 
през Врата, през 
Крайниците... 
Има най-раз- 
лични акроба- 
muyHu комбота, kou- 
mo Ви gaBam нови u 
ноВи Възможности ga 
прояВите садизъм. 
Оръжията 
използВате с 
десния Бу- 
mon. Те Би- 
Bam леки, 
mexkku u 
специал- 
ни. Тук 
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парябВа да спомена, че дори u „леките“ оръжия ca бая merkuu- 
ku и 3acunBam Врага с олово. Под екВиВалента на Узи В пази 
игра не се слиза. Тъй Като не съм оръжеен любител, не мога 
ga Ви Кажа с kakBo плочно стреля Рейн, но ВъВ Всеки случай 
пушкалата са много и мощни. Umame npaBo да носите огра- 
ничен брой „специални“ оръжия, Като последните (гранати, 
Базуки u т.н.) е логично ga се използВат най-Вече В Битките 
с босовете. ПрицелВането cmaBa аВтоматично, предвид 
факта, че и Без това си имате достатъчно други проблеми. 


Рейн е damphir. ТоВа значи, че ma притежава noBeyemo 
способности на Вампирите, но не страда om недостатъци- 
me um. Например не се cmpaxyBa om cBemauHama. 

Докато управлявате героинята, ще установите, че 
Водата Влияе доста зле на 3gpaBemo й. ТоВа поспаВя доста 
абсурдния Въпрос: Как maka е способна да пие КръВ? Защото 
какВо е kppBma, ако не 90 % Вода (не помня точния npo- 
цент)? 

ОсВен това Рейн изобщо не се cmpaxyBa om Височини- 
me u пада от огромни Височини, без да получи и gpackomuna. 

CemuBama Ви също са особенч. В играта има четири 
начина да усещате cBema. 

ПърВият е нормален. 

Вторият предстаВляВа нещо Като аналогия на снайпе- 
ра В останалите екшън игри. Aokamo го използВате, може- 
me да zoom-Bame, но не и ga се движите. 

В третия Виждате ВрагоВете си през стените. Aypu- 
me им греят Като черВени сВетлинКи, ako са лесна плячка 
(m.e. kekaBu, наритани или изобщо нямащи представа, че 
сте пам). Обратното - me са зелени, Когато са здраВи u 
добре осъзнаВат npucpcmBuemo Ви. Някъде далеч, далеч В 
синьо се мержелее някоя om целите В ниВото, до Която 
гарябВа да стигнете. Хм, обикноВено тази цел също е жиВо 
същество, на което mpsibBa да Видите сметката. Недос- 
mampbk на този тип зрение: за cmemka на това, че Виждате 
противника добре, мъртВият материален сВят (тухли, 
Бетон, дъсКи) изглежда обърКВащо и е трудно да се орцен- 
mupame В нивото. 

YemBopmusm начин да Вьзприемате дейстВителност- 
ma прилича на bullet-time-a В Мах Payne. CemuBama u мозь- 
кът на Рейн регистрират и анализират събитията по-Бър- 
30. Целият сВят ce изкривяВа, куршумите БаВно минаВат 
покрай Вас, а гласовете (Включително и Вашият собстВен) 
се израждат В лепкаВо мучене. Много ефеКтно, много 
стилно! А сега лошата новина. Неограничен bullet time! Mo- 
Жете да го оставите Включен през цялото Време. Последи- 
ците? Докато още сВиКВах с играта, Винаги когато се 030- 
ВаВах В престрелка, ВключВах „БаВното Време“. А след Ка- 
mo осъзнах koako тъпо е Всичко moBa, почти престанах ga 
го използвам. 


Uma ли В играта загадки - ще попитате. Ще Ви отго- 
Воря по следния начин. Виждате заключена Врата. КакВо 
правите? Търсите Ключ, лост? Не! Hamuckame gBa пъти 
шпацията, правите убийстВения ckok сВредел u разбиВате 
Вратата на парчета. ТолкоВа по Въпроса за пъзлите. 

ЧнтерактиВност? Ако под „интерактивност“ разби- 


раме Възможността да cmpowume Всичко no пътя cu, Blood 
Rayne е доста интерактивна. ШкафоВете не ce omBapsım. 
За да Вземете това, Което е Вътре, mpsbBa просто да ги 
разбчете. U maka е с Всичко. Очакват Ви доста хулигански 
изпълнения, Вандалстване и трошене на обществена собс- 
mBeHocm. 

Между другото, по стените остаВат драскотини om 
остриетата Ви. Бре, бре! Колко съм Впечатлен. (Това е upo- 
ния.) 

HuBama (Като за екшън игра) са сравнително разчупе- 
ни. В случай, че се загубите, си имате Компас, Който Ви no- 
казва посоката, В която се намира целта Ви. Топ обаче е 
много по-неудобен от този В Oni. 


uu 

BpazoBeme се държат доста умно. Kamo ги „noogpacka- 
me“, me се naHukbocBam. Umax един такъв случай: бях изпла- 
шил един нацист до makaBa степен, че пой изпусна орьжие- 
mo си и избяга с писъци, молейки за милост. Тьй Като съм 
жалостив по природа, го пуснах да си ходи. В резултат на 
това му дадох Възможността ga напраВи едно от следни- 
me Hewa: 1) да Включи алармата; 2) да отиде до шкаф и ga 
си Вземе оръжие, или 3) да Вземе оръжие от изстиналите 
пръсти на някой паднал другар. 

Впрочем от Време на Време по нивото се respawn-Ba 
някой самотен Враг. ТоВа не е напраВено с цел да Ви 3ampyg- 
ни, а HanpomuB — напомням, че един такъв mun представля- 
Ва чудесна самоходна аптечка. 2 

Вашите противници не са особено Внимателни и при 
престрелка често нараняват cBoume другари. ABmopume 
целенасочено са допуснали това. Цдеята е да се озовете В 
makaBa позиция спрямо AowkoBuume, че me да нараняват ce- 
бе си поВече, отколкото Вас. 

Рейн се изправя не само срещу хора. Срещате блатни 
чудоВиша, паразити, мутирали чоВеци, Вампири u ВсякакВа 
сВръхестестВена паплач. В пози ред на мисли, понякога е 
по-добре да изчакате BpazoBeme ga се избият помежду си... 

Между другото, от Време на Време (анти)героинята 
cune подигравателни Коментари по адрес на ВрагоВете си. 
Те се състоят глаВно от сексуални заКачКи („Кажи ми, че ме 
обичаш“) и черен хумор („Не си играйте с mezu пушки, MOM- 
чета, някой може да пострада“). ОсВен moBa са доста agek- 
Ватни u зависят om начина, по Който се развиВа битката. 


Графика 

След Като Видях моделите В МоОпе Lives Forever 2 u 
Silent Hill 2, Всички герои В другите игри ми изглеждат Като 
неестестВена сбирщина полигони. Като се абстрахираме 
от moBa, графиката е много добра. Косата на Рейн се gBu- 
жи по много реален начин (а Към нея ca закачени някакви He- 
ща, koumo ми приличат на траурни лентички). 

Hauucmkume знамена се Късат и развяВат. Беше ми 
необходимо малко Време, докато осъзная, че В играта няма 
cBacmuku. Uma нещо, Което ПРИЛИЧА на сВастика, но не е. 
Сега moBa kakBo е? Цензура? Ама разбира се, нали тряБВа ga 
се продаваме. 

Изобщо, тъканите, дрехите, косите и лицевите epu- 
маси са добре анимирани. Сенките и Водните отражения 
също са читави. Но знаете ли... Това не е 


Нищо ново! 

Bullet Time? Пиене на Кръв? Оръжия 
BbB Всяка ръка? Vision mode-oBe? ТоВа 
съм го Виждали В 
други игри, благо- 
gaps. U3numax 
усещането, че иг- 
рая малко по-пер- 
Верзен Варчант на Darkened Skye 
uau Heavy Metal F.A.K.K. Боже, 
kak може third person-ume 
moakoBa да си приличат? я 
СВръхбързи движения (за- 
щото иначе неспособно- 
mo на съзерцание amepu- 
Канче ще се отегчи). А 
също и БезКраен bullet time 
(за ga ca доволни чийтьри- 
me). 


BIOODRAYNE 


Лочух разни u3ka3BaHus за това Как Рейн щяла ga u3- 
nue Кръвта на Лара. Държа да отБележа, че последното 
нещо, с което тази игра може да бъде сравнявана, е Tomb 
Raider. В TR има много малко екшън и акцентът е Върху 
изследВането и проумяВането на ниВото. Blood Rayne е 
поредният Клонинг, В Който някакВо сексапилно момиче 
убива безброй Bpazoße. 

ТоВа просто е тъпо. Като порнографията. KakBomo 
u разнообразие да се onumBam да mu предлагат, по някое 
Време ще ти стане досадно. U Всичко ще mu изглежда eg- 
но и също. 

ОсВен ako не си жаден... Жалко: колкото и да изпиеш, 
не се насищаш. Ч оставаш пуст. 


ОбеКтиВно заключение 

Искате да съм обектиВен? Добре. Blood Каупе е съз- 
дадена om Terminal Reality. СтаВа Въпрос за същите хора, 
koumo ни дадоха Terminal Velocity, Blair Witch, Nocturne... А 
с BR me просто ca надминали себе cu. 

Идеята за момиче Вампир (добре ge - damphir), koe- 
mo ce бие с нацистите по Времето между gBeme cBemoB- 
ни Войни, е изключително интересна. Тя създаВа наистина 
особена атмосфера В играта. Екшън сцените В ВК са не 
само ефектни, а Ви даВат и Възможност да изпробВате 
най-различни тактики срещу Врага. 

ТоВа е една солидна, стилна, брутална екшън-игра, 
kosımo заслужаВа да стане хит. Опитайте я, ще Ви хареса, 
особено на по-некрофилните от Вас... 


СубектиВно заключение 

Искате да съм откровен? Написах тази статия само 
заради малкото спретнато фишче с хонорара, Което ме 
очаКВа на Края на месеца. Играх Ha Blood Rayne заради na- 
pume. U познайте kakBo ще напраВя, след като завърша 
статията! Ше наблюдаВам с преголямо задоволстВо kak 
Байт по Байт ВК изчезва от хард диска ми. 

Просто ниКога не съм си падал по Вампирите. При 
moBa Рейн е един от най-симпатичните kppBonuüuu, kou- 
mo съм Виждал. Но и тя не успя да ме плени... 


Графика Процесор: Pentium Il на 500 MHz 


звук Памет: 64 Мбайта 
Музика 


Геймплей 
Удоволствие 


Свободно дисково пространство: 
500 Мбайта 
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$ Ivanov - Zvjaginsev, St Putarsburg Moscow 2002 061, И-М г 


(Ве. Edt ен учні Game Боре. Tools Wrdow нес очомаое on NBAA 
New » Bike Game, 
pen 4 Long бате. 

> gated Gane, БУ 0:05:00 
Erlend mode. shiter 
suring sites 
Цводсвр and rn. 


BD seve > wreze-Database’ 
Save Game As 


Nelaton | Score sheet | Openings Воо 
ivanov,Sergey 
Postion Setup. з =: 061 St Peters! 


shuffle Chess. 


осно 
Ext program Openings book. 
Notation | Score sheet Оре 
ivanov,Sergey 2561 
oak BL i 0-0 8.Qd1-c2 Nb8-07 
Р я Ў 981-01 57-58 
| с7-с6 301-13 Ng г й , m НН 

4.№1-с3 87-86 . 1 Bias ВВ 
5801-95 h7-h6 Е = 13 Bh4xe7 Qd8xe7 
6.Bg5-h4 ВІ8-е7 7 і м 867х45 
0-0 8.Qd1-c2 №8 2 F i g 
9.Аа1-01 67-66 є 
1081-93 Вс8-67 
06-05 12 с4хд5 МЕ 
13.Bh4xe7 Qd8xe7 
14.Nc3xd5 Bb7xd5 
4§.Bd3-h7+ Kg8-h 
16.Bh7-84 ВІВ-с8 
17 Ве4х95 е6х45 

44хс5 Вовхоб 
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